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A Pré-Reitoria de Pesquisa, P6s-Graduacdo e Inovacdo e a Agéncia de Inovagdo
(AGIR) da Universidade Federal Fluminense (UFF) tornam publico o presente Edital de
Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia Social e convidam docentes,
técnicos-administrativos e/ou alunos a apresentarem, nos termos do Edital, experiéncias
de tecnologia social desenvolvidas no ambito da UFF, visando o mapeamento e
documentacdo das experiéncias de tecnologia social da Universidade Federal
Fluminense e publicacdo do Catalogo de Tecnologias Sociais 2019.

OBJETIVO

O presente Edital tem como objetivo identificar, mapear e documentar as experiéncias
de tecnologia social desenvolvidas pela Universidade Federal Fluminense e divulga-las
em seu Catélogo de Tecnologias Sociais.

O Catalogo de Tecnologias Sociais da Universidade Federal Fluminense teve sua 12
Edicdo langcada em 2017 como produto do Edital de Chamamento e Registro de
Experiéncias de Tecnologia Social, lancado em abril de 2017 e reeditado em 2018 pela
Divisdo de Inovacdo e Tecnologias Sociais da Agéncia de Inovacdo (AGIR) da UFF.
Ambos estdo disponiveis no link http//tecnologiasocial.sites.uff.br/.

Tem como objetivo reunir as experiéncias de tecnologia social e/ou inovacGes para o
desenvolvimento social — em curso, em fase piloto ou ja finalizadas — desenvolvidas
pela Universidade por meio dos seus docentes, estudantes ou técnicos-administrativos
no ambito de projetos de ensino, pesquisa, extensdo e/ou inovacdo. As experiéncias
selecionadas por meio do presente Edital se somardo aquelas ja catalogadas e integrardo
o0 Catélogo de Tecnologias Sociais 2019, que sera lancado em novembro de 2019.

O mapeamento, documentacdo e divulgacdo das informacBes busca dar visibilidade as
experiéncias de tecnologia social desenvolvidas pela UFF, produzir registro e criar
memoria a partir das iniciativas registradas, dar publicidade as experiéncias, além de
permitir que 0s produtos, processos, metodologias, servicos e técnicas mapeadas,
possam ser objeto de reaplicacdo e intercambio.

2. SOBRE AS EXPERIENCIAS

Para 0s objetivos do presente Edital, sdo consideradas experiéncias de tecnologia social
0s produtos, processos, metodologias, servicos e/ou técnicas reaplicaveis, construidas e
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desenvolvidas por docentes, técnicos-administrativos e/ou alunos da UFF, em interacdo
com a comunidade e/ou publico alvo interessado, e que representem solucbes
inovadoras voltadas para a transformagdo, desenvolvimento e/ou inclusdo social.

As experiéncias podem ser fruto de projetos de ensino, pesquisa, extensdo e/ou
inovacdo e devem responder a demandas de: educacdo, energia, alimentacdo, cidadania,
acesso a justica, memoria, geracdo de renda, habitacdo, salde, recursos hidricos, meio
ambiente, seguranga, politicas publicas, dentre outras.

E desejavel que as experiéncias apresentem — pelo menos — 3 (trés) dos seguintes
valores abaixo mencionados:

1) Valorizagdo do Saber Local (a experiéncia responde a um problema e/ou
demanda local, considerou o saber da comunidade para a sua realizacdo e/ou
contou com a participagdo do publico alvo interessado para a sua concepgdo e
desenvolvimento);

2) Replicabilidade (possibilidade da experiéncia ser adaptada & outros contextos
semelhantes e, por sua vez, aplicada);

3) Sustentabilidade Econdmica (a experiéncia possibilita, com ou sem a producao

de renda, o desenvolvimento de ferramentas que viabilizam a organizacdo
econbmica local e a distribuicdo equilibrada das riquezas produzidas);

4) Sustentabilidade = Ambiental (a  experiéncia  possibilita  ferramentas  que
viabilizam a manutencdo e preservacao dos recursos naturais);

5) Autogestdo (a gestdo da experiéncia é realizada pelos proprios atores efou
publico alvo interessado, estimulando a autonomia, a administracdo dos seus
processos e recursos € a tomada de decisao);

6) Baixo custo (a experiéncia proposta € viavel com poucos recursos);

7) Interdisciplinaridade/Intersetorialidade (a experiéncia articula saberes de duas ou
mais disciplinas e/ou campos de conhecimento).

3. FASES DO MAPEAMENTO E CATALOGACAO DAS EXPERIENCIAS

O mapeamento das experiéncias de tecnologia social sera realizado em trés fases, assim
definidas:

Fase | — Recebimento dos formulérios e anlise das experiéncias
- Recebimento dos formulérios
- Analise das informagdes coletadas

- Validacao das experiéncias segundo os termos do Edital

Fase Il — Levantamento de novas informacbes (documentos, publicacdes, fotos, videos,
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etc.)

- Coleta, junto aos responsaveis das experiéncias validadas na Fase I, de informacdes
complementares

Fase Ill — Redacéo e catalogacéo

- Registro das informacOes das experiéncias mapeadas, catalogacéo e divulgagédo das
informacdes.

4. CRITERIOS DE VALIDACAO DAS EXPERIENCIAS

A validacdo das experiéncias ficarda a cargo da Divisdo de Inovacdo e Tecnologias
Sociais da UFF (AGIR). Para a validacdo das experiéncias, serdo considerados o0s
seguintes critérios:

1. A experiéncia considerou o saber da comunidade e/ou do publico alvo
interessado (saber local) para asua concepcao/desenvolvimento

2. Foi realizada pela UFF ou contou com a sua participagdo para a sua
concepcao/desenvo lvimento

3. Relne pelo menos 3 dos valores/caracteristicas apontadas no formulario de
inscricdo

4. Tem como objetivo responder a um problema social, devidamente qualificado

5. Apresentou formulario de inscricdo devidamente preenchido

6. Forneceu informagdes complementares, quando solicitado.

O Catalogo de Tecnologias Sociais € uma publicacdo cumulativa, visando a elaboracéo
de um grande banco de dados da UFF sobre esse tema. As experiéncias que ja constam
nas publicacdes anteriores ndo necessitam encaminhar novos formularios, exceto se
houver alteracdo no desenvolvimento do projeto. Neste caso, as duvidas podem ser
encaminhadas para o email tecnologiasocial.uff@ gmail.com.

5. ENVIO DAS INFORMACOES

O envio das informacdes das experiéncias deve ser feito por meio do preenchimento do
formulério  online  (https:/goo.gl/forms/hEuds3Bd1D2zYyLtl), também disponivel em
anexo (ANEXO | — Formuldrio de Registro), em data estabelecida no cronograma do
presente Edital.

6. CRONOGRAMA

Atividade Data

Lancamento do Edital 03/04/2019

Recebimento de formularios por meio de preenchimento | Até 03/05/2019
online (Anexo )

Anélise e validagdo das informagdes Até 30/05/2019
Divulgacdo das experiéncias selecionadas 30/05/2019
Levantamento de informacOes complementares Junho e Julho
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Redac&o e catalogacdo das experiéncias Agosto e Setembro

Lancamento do Catélogo de Tecnologias Sociais 2019 27/11/2019

7. DISPOSICOES GERAIS

InformacBes complementares ou davidas acerca do presente Edital podem ser
encaminhadas para tecnologiasocial. uff@ gmail.com.

Niter6i, 03 de abril de 2019

Divisdo de Inovacdo e Tecnologias Sociais
Agéncia de Inovagdo - AGIR PROPPI

Ricardo Henriques Leal
Diretor da Agéncia de Inovacdo - AGIR PROPPI
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ANEXO | - FORMULARIO DE REGISTRO
PARTE | - Identificacdo geral

1. Nome do coordenador da experiéncia:
2. Natureza do coordenador da experiéncia (assinale a opgao que se aplicar):
[0 Docente. Departamento/Unidade:
[0 Técnico-Administrativo. Orgdo/Lotacdo:
O Aluno.  Curso:
L1 Outros:
3. Telefone: (com DDD)
4. Email:
5. Link do lattes:

PARTE Il — Dados sobre a experiéncia
1. Titulo daexperiéncia:

2. Assinale a area cuja experiéncia busca apresentar solucdo (marque as opcdes que
se aplicarem):
[0 Educacdo
[ Energia
[ Alimentacédo
O Cidadania
[0 Acesso a Justica
0 Memobria
[0 Geracdo de renda
[0 Habitacdo
[ Saude
0 Recursos hidricos
[0 Meio ambiente
[ Seguranca
O Cultura

O Politicas Publicas
O Direitos Humanos
[0 Outra. Qual?

3. Resumo da experiéncia (10 linhas):
4. Objetivo:

5. Metodologia (Expligue como se desenvolve a experiéncia, de modo a destacar o
seu metodo).



10.

11.

12.

Qual o problema que a experiéncia pretende responder (caracterizacdo do
problema):

Natureza da experiéncia (se produto, processo, metodologia, servico ou técnica):
O Produto

[0 Processo

[0 Metodologia
[ Servigo

O] Técnica

0 Outro. Qual?

Local onde a experiéncia é/foi implementada/desenvolvida:
Data de inicio: Data de fim: (no caso das ja finalizadas)
PUlblico alvo:

Parcerias estabelecidas (indicar outros parceiros que também foram responsaveis
pela criacdo/desenvolvimento da experiéncia):

Dentre as/os caracteristicas/valores abaixo apontadas, indique pelo menos 3
(trés) que julga estarem presentes na experiéncia de tecnologia social inscrita.

Justifique sua escolha para cada item/valor assinalado (item obrigatorio):

[0 Valorizagdo do Saber Local (a experiéncia responde a um problema e/ou
demanda local, considerou o saber da comunidade para a sua realizacdo e/ou
contou com a participagdo do publico alvo interessado para a sua concepcdo e
desenvolvimento)

Justifique:

[0 Reaplicabilidade (possibilidade da experiéncia ser adaptada a outros contextos
semelhantes e, por sua vez, aplicada);
Justifique:

[0 Sustentabilidade Econdmica (a experiéncia possibilita, com ou sem a
producdo de renda, o desenvolvimento de ferramentas que viabilizam a
organizacdo econbmica local e a distribuicdo equilibrada das riquezas
produzidas);
Justifique:

[0 Sustentabilidade Ambiental (a experiéncia possibilita ferramentas que
viabilizam a manutengdo e preservagdo dos recursos naturais);
Justifique:

[0 Baixo custo (a experiéncia proposta é vidvel com poucos recursos);
Justifique:



[0 Interdisciplinariedade/Intersetorialidade (a experiéncia articula saberes de
duas ou mais disciplinas e/ou campos de conhecimento).
Justifique:

[0 Autogestdo (a gestdo da experiéncia € realizada pelos proprios atores e/ou
publico alvo interessado, estimulando a autonomia, a administracdo dos seus
processos e recursos € a tomada de decisao);

Justifique:

1 Outro:
Justifique:

13. O que faz dessa experiéncia uma Tecnologia Social?

14. Essa experiéncia pode ser considerada uma inovacgao?
Por que?

15. Qual o impacto social que essa experiéncia produz?

Coordenador da Experiéncia
Assinatura

Favor enviar o formulario preenchido para o email tecnologiasocial.uff@gmail.com
indicando CATALOGO DE TECNOLOGIAS SOCIAIS 2019 no campo assunto.

Obrigado pela participacao!

Divisdo de Inovacdo e Tecnologias Sociais
Agéncia de Inovacdo — AGIR
PROPPI/UFF



mailto:tecnologiasocial.uff@gmail.com
mailto:tecnologiasocial.uff@gmail.com

